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__al Torneo “Zero Robotics”
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nell’uso di ambienti di
simulazione online
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~ Progetto “ZerQ Robotics”
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‘Registrandosi al sito www.zerorobotics.org
“chiunque” puo cimentarsi nella
programmazione di mini satelliti robot dett

SPHERES

_(Synchronized Position Hold Engage and
Reornient.ExperimentaliSatellites) —
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orneo “Zero Robotics
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=Al‘torneo-partecipano scuole superiori
americane ed europee.
In una gara del torneo si sfidano | satelliti

di due team, mediante simulazione al
computer.

ein Finale le gare si svolgonorealmentesss
T te oY eNa 1SS

(International Space Station)
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= Per spostarsi, ruotare, frenare ha dei

minuscoli motori a reazione

= lLedimensioni.del campo di gara sono
HP6xA, 3xdSmimSeunoSEHNERES esce dal™™

:;ﬁﬁ]b'c?di gara si attiva una procedura che
ne fa invertire la marcia, con perdita del suo
controllo.
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ogrammazione degli SPHERES
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Gli'studenti devonorprogrammare il loro
satellite per:

= completare gli obiettivi di gioco
( navigare ostacoli , raccogliere. oggetti
virtuali , raggiungere traguardi),

= preservando Il carburante

= rimanendo:neilimiti di tempo specificato,
—dei'limiti"di"code-size e delle. dimensioni
del campo di gara
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I!||m|azio di due ! !!! .




Enti organizzatori

Organizza, insieme a1 f'?\ le |
per 1 team statunitensi

Organizza le fasi eliminatorie del
torneo gestendo il sito Zero
Robotics e il sistema di
simulazione online.

Organizza la finale._europea

—

uD_ohtecmco--Grganlzza |a'selezione dei team
d. Torino italiani, e organizza eventi sul
tema “La robotica nello spazio”
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Date Im[ ortantl mdlcatlve |

- Giugno-LIJino: fase di selezione nazionale
" Inizio settembre: rilascio delle regole della gara
* Fine settembre: fine del torneo in 2D

* Fine ottobre: eliminatorie 3D (simulate) e

ormazione,delle alleanze
= Flne novembrenasemifinaliysimulate)

R

"*'Meta dicembre: consegna codice'definitivo
= Meta gennaio: gare finali sulla ISS
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Risultati del team Vaccarini

« 7°posto neltorneo 2D

3° posto nel torneo 3D | i!" M l\ll“! ”l““m

5° posto nel torneo fra alleanze - -1 \ \\\mu“

_“"'VW
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P & esa

Space Agency
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o Puntidi forza di *Zero Robotics?

—

= Favorisce |la collaborazione
(transnazionale) fra scuole

= Avvicina le nuove generazioni alla
robotica e allo spazio, “a costo zero”

* [ncentiva l’'interazione fra scuole
uperiori e universita

é-Abltuagﬁ'ﬁ'ﬂ'ﬂBntl AP0 o metodologie
di tipo Problem solving e al lavoro
collaborativo con strumenti online
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Formazione con Zero Robotics

e — P

lI"sito Zero-Robotics e strutturato per fare WBT
(Web based training), e contiene:

= Diversi tutorial sull’uso dell’editor di codice,
sulle funzioni di controllo del satellite, e sui
calcoli di tipo vettoriale.

———

== Una'sezione per la gestione del team e delle
gare
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Amblente di swluppo collaboratlvo

File Edit Quick Compile Simulate Update All Commit
-
| F ¢ A& O B
corsa main | Rename | Update | Revert | Remove Editor: s.arcidiacono
¥ Pages o
New Page A void 1init () {
main 3 3
4 woid loop() {
5 float lc=1;
6 float pm=1.8;
7 float pv=0;

float ZRS[12];
> float meta[3]={0 ,lc*pm,0};
1C float PIM[3]={0 ,1lc,0};
12 DEBUG((""));
12 api.getMyZRState (ZRS);



Rlcercasmentlfica

=

- Tﬁffe = compet|Z|on| Zero Robotlcs Sono
‘legate in"qualche modo alla ricerca spaziale
vera e propria.

= |l progetto Zero Robotics, utilizzando la

tecnica crowdsourcing in un contesto
“"collabora-competitivo”, mira a coinvolgere
I studenti nella progettazioneie/o testing'del
L softwaretutilizzato per la'simulazione e/o
" realizzazione di missioni spaziali.
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rowadsourcin

e —

=—*]l"crowdsourcing e una tipologia di
attivita online partecipativa nella quale
una persona, istituzione, organizzazione

non a scopo di lucro o azienda propone

ad un gruppo di individui, mediante un

annuncio aperto e flessibile, la

realizzazionelibera e volontaria‘di un
—compito specifico”

(Estelles y Gonzalez ,2012)
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n L‘b‘oratorlo dotato di Computer multlmedlall d|
“ultima-generazione e di LIM

= Uso di browser diversi da Internet Explorer
= |[nstallazione di plugin FlashPlayer

= Accesso a internet mediante linea adsl a larga
banda

nstallazione di skype per partecipare a gruppi
di discussione —_— -

ERStamentirdirmessaggistica perscomunicazioni
Istituzionali e interne al team
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___Progetto GARR-X

- La rete GARR-X prevede di fornire aIIe
scuole collegamenti a banda larga e servizi
per favorire | processi di innovazione nella
didattica.

= [ali caratteristiche rendono l'infrastruttura
GAAR Iideale per sviluppare progetti di
¥60)|200aZIONE fra UNIVETSIIEREHSHUZIE!TI R
-—scelastlcme SEcONdo 1l modello
= Utlizzato per Il progetto “Zero Robotics™
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___Servizi dlformazmne —

m—

_VCONF per attivita di orientamento,
corsi di tirocinio, partecipazione a eventi

= Formazione a distanza: rivolta a docenti
utilizzatori dei servizi della rete:

= Moduli di apprendimento: per
llaggiornamento di personale scolastico

con un profiloyprofessionale ditipo
= techico, studenti del triennio o

neodiplomati di istituti tecnici.
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_Servizi sviluppati dalle scuole

s=Streaming-video di attivita didattiche

= Sviluppo di piattaforme per I’e-learning.
Per esempio organizzazione di corsi di

recupero

= Sviluppo di siti scolastici-basati su CMS
con'l’ |mplementa2|one diiservizi.online ..

-a-Slsteml-wirE‘lb‘s per la didattica e la
gestlone del registro elettronico
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=—Analisi-dei-vincoli imposti dal regolamento
* Individuazione di diverse strategie di gara
= Scrivere il codice

= Simulare il funzionamento di parti‘del progetto

= Simulare gare fra i diversi progetti sviluppati
pEnlVlonitorarelegare di tornEOICONTIOIAVVETSTI .
’;:IVIOTﬁtbr'a'F'Me fra avversari

= Analizzare i dati raccolti dalle gare effettuate
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Attnvnta dldattlche

=—Scrittura-di-algoritmi in modalita visuale,

secondo la metodologia gia sperimentata con
SCRATCH

= Applicazione del linguaggio c per simulare
esperienze del moto del corpi nello spazio

sportare dati della simulazione in appllcatlw
d| office perilajiorojelaborazione archiviazione
e presentazione in diversi formati
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ompetienze e conoscenze ric

e

=~Competenza nello studio del moto di corpi, e
nella composizione di vettori nello spazio.

= Conoscenze di geometria analitica e algebra

vettoriale
= Conoscenza approfondita del linguaggio C

gERConoscenza delle librerie.conjle funzioniyPe .
controllarelesnodificareNimoto del satellite

""Competenze linguistiche d’Inglese.

Prof. Salvatore Arcidiacono




"“Probleminei tempi di accesso
* Problemi di sicurezza

= Differenze nel comportamento: del
satellite reale rispetto alle simulazioni

sgGambiamenti nel software.di S|muIaZ|one
| comportan‘o.modlﬁche gdel*codice.

*="I'regolamento favorisce le squadre
americane
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